KlasaVl

Wymagania edukacyjne

Zagadnienie Wymagania podstawowe Wymagania ponadpodstawowe
plastyczne
Uczen
Grafika - wyjasnia, czym si¢ charakteryzuje grafika jako dziedzina tworczo$ci - omawia technike druku wklestego i wypuktego
artystyczna - podaje dwa podstawowe rodzaje grafiki - wyja$nia, co to jest akwaforta
(warsztatowa) - wymienia narzgdzia stosowane w grafice artystycznej - wykonuje matryce do druku wklestego i wypuktego
- wykonuje prosta odbitke w technice druku wypuktego - wymienia srodki wyrazu plastycznego stosowane w grafice artystycznej
- thumaczy, co to jest matryca - wykorzystuje w dziataniach plastycznych technike druku wklestego i wypuktego
- opisuje kolejne etapy pracy nad tworzeniem odbitki graficznej - przedstawia etapy pracy nad akwaforta
- wyjasnia, co to jest druk wypuktly 1 wklesty - podaje rodzaje grafiki ze wzglgdu na uzyta matryce
- opisuje dzieto grafiki artystycznej na podstawie wybranej reprodukcji
- poréwnuje etapy pracy nad dwoma wybranymi rodzajami grafiki
- zestawia ze sobg dwa dziela grafiki warsztatowe;j
- wykonuje dodatkowe zadanie plastyczne
Grafika uzytkowa |- wymienia cechy grafiki uzytkowej i jej rodzaje - wyjasnia terminy: logo, billboard
(stosowana) - podaje przyktady grafiki uzytkowej z najblizszego otoczenia - omawia funkcje znaku plastycznego w zyciu codziennym
- samodzielnie organizuje swdj warsztat pracy - thumaczy, czemu stuzy grafika uzytkowa
- wyjasnia terminy: znak plastyczny, liternictwo, ekslibris - rozroznia formy grafiki uzytkowej
- okresla, czym zajmuja si¢ poszczegodlne rodzaje grafiki: grafika reklamowa, |- wskazuje roznice migdzy grafika warsztatowa a uzytkowa
ksiazkowa, precyzyjna i plakat - przedstawia wybrane przyktady grafiki reklamowe;
- wykonuje wybrane prace z zakresu grafiki uzytkowej - okresla rolg plakatu w zyciu codziennym
- w ciekawy sposob projektuje i wykonuje pracg graficzng na zadany temat
- wyraza wlasng opini¢ na temat analizowanej pracy graficznej
- poréwnuje dwa rozne przyktady grafiki uzytkowej
- wykonuje prace graficzng z wykorzystaniem odpowiednich programow komputerowych
Rzezba - opisuje cechy rzezby jako dziedziny sztuki - omawia cechy réznych rodzajéw rzezb na podstawie wybranych przyktadow
- podaje rodzaje rzezby - wykonuje z plasteliny projekt rzezby o ztozonej formie i zr6znicowanej fakturze
- wymienia materialy i narzedzia wykorzystywane w rzezbiarstwie - thumaczy, czym si¢ rozni rzezba od ptaskorzezby
- thumaczy, czym si¢ charakteryzuje rzezba jako dziedzina sztuki - wyszukuje informacje dotyczace wybranych rzezb w najblizszej okolicy
- podaje przyktady rzezb znajdujacych si¢ w najblizszej okolicy - wyjasnia, co to jest medalierstwo
- wyjasnia termin relief’ - charakteryzuje rzezb¢ wolno stojaca na przyktadzie ,,Picknej Madonny” z Kruzlowe;j
- wykonuje ptaskorzezbe¢ (medal) - wyraza wlasng opini¢ na temat analizowanej pracy rzezbiarskiej
- omawia i porownuje rzezby ,,Apollo i Dafne” Gianlorenza Berniniego i ,,Posta¢ potlezaca”
Henry’ego Moore’a
- realizuje dodatkowe zadanie plastyczne
Architektura - okresla, czym si¢ zajmuje architektura - opisuje wybrany zabytkowy obiekt w najblizszej okolicy




- podaje przyktady architektury o r6znym przeznaczeniu wystgpujace w
najblizszej okolicy

- wykonuje rysunek przedstawiajacy dom mieszkalny

- wymienia rodzaje architektury ze wzgledu na jej funkcje

- wyjasnia terminy: architekt, urbanista, zabytek, konserwator zabytkow
- podaje przyktady zabytkowych obiektow znajdujacych si¢ w najblizszej
okolicy

- wskazuje w swojej miejscowosci przyktady funkcjonalnie i estetycznie
zaplanowanej przestrzeni

- okresla funkcje budowli na podstawie wskazanej reprodukcji

- rysuje dom mieszkalny z zastosowaniem réznych rodzajow perspektywy zbiezne;j

- ocenia zaplanowanie przestrzeni w poblizu swojego miejsca zamieszkania pod wzgledem
funkcjonalnosci i estetyki

- omawia zasady wlasciwego projektowania obiektow architektonicznych i planowania
przestrzeni pod wzglgdem ich funkcjonalno$ci

- poréwnuje prace architekta i urbanisty

- analizuje zwiazki migdzy funkcja a forma obiektow architektonicznych

- zestawia dwa rozne dzieta architektury

- uzasadnia wtasng opini¢ na temat analizowanego dzieta architektonicznego

Na tropie - z pomocg innych uczniéw lub nauczyciela okresla forme i funkcje ogladanej | - samodzielnie okresla forme i funkcje ogladanej budowli
architektury budowli - uzasadnia wlasng opini¢ na temat analizowanego dzieta architektonicznego

- uktada z kolezankami i kolegami puzzle przedstawiajace zabytek - tworczo pracuje przy projekcie i wykonaniu szkoly przysztosci

architektoniczny

- buduje z grupa szkole przysztosci
Wzornictwo - wyjasnia termin funkcjonalnosé przedmiotow - dokonuje poréwnania mi¢dzy wzornictwem przemystowym a rzemiostem artystycznym
przemystowe i - rysuje przedmioty codziennego uzytku - projektuje przedmioty z uwzglednieniem ich funkcjonalnosci i estetyki
rzemiosto - okresla, czym jest wzornictwo przemystowe i rzemiosto artystyczne - analizuje wybrane wytwory wzornictwa przemystowego i rzemiosta artystycznego pod
artystyczne - wymienia wytwory wzornictwa przemyslowego i rzemiosta artystycznego |katem ich funkcjonalnosci oraz estetyki

spotykane na co dzien

- wyraza witasng opini¢ na temat analizowanego wytworu wzornictwa przemystowego lub
rzemiosta artystycznego

- wyjasnia role mody we wzornictwie przemystowym

- thumaczy zwigzek miedzy estetyka a funkcjonalnos$cig przedmiotu

- poréwnuje przedmioty o tym samym przeznaczeniu pod katem ich funkcjonalno$ci i estetyki

Sztuka ludowa

- podaje przyktady dyscyplin plastycznych, w ramach ktoérych powstaja dzieta
sztuki ludowe;j

- wykonuje prace inspirowane tworczo$cia ludowa (obraz, kolaz, wycinanki)
- opisuje charakterystyczne cechy sztuki ludowe;j

- wymienia przyktady wytworow sztuki ludowej

- wyjasnia terminy: pieta, skansen

- okresla cechy piety i §wiatka na podstawie fotografii rzezby ludowego tworcy

- omawia wybrane przyktady wytworow sztuki ludowej pod katem ich formy i uzytego
materiatu

- wykonuje prac¢ na zadany temat w okreslonej technice

- opisuje wnetrze izby wiejskiej i prezentowane w niej wyroby ludowych rzemies§lnikow

- wyraza wlasng opini¢ na temat omawianego dzieta sztuki ludowej

- analizuje $rodki wyrazu plastycznego zastosowane w dwoch réznych dzietach sztuki ludowej
- wymienia i opisuje charakterystyczne elementy sztuki ludowej swojego regionu

- tworczo wykorzystuje elementy sztuki ludowej w dzialaniach plastycznych

Fotografia

- wymienia narze¢dzia wykorzystywane w fotografii dawniej i dzi$

- opisuje podstawowe zasady kadrowania przy robieniu zdjgc

- poprawnie postuguje si¢ terminami: fotografia uzytkowa, fotografia
artystyczna

- podejmuje probe przetworzenia zdjgcia za pomoca programu
komputerowego

- tworzy fotokolaz

- wskazuje podobienstwa migdzy technika malarska a fotograficzna

- omawia elementy dzieta sztuki (kompozycja, §wiatlocien) w wybranych fotografiach
artystycznych

- tworzy ciekawy fotomontaz

- na podstawie wykonanej pracy charakteryzuje sposob tworzenia fotomontazu i fotokolazu
- analizuje fotomontaz damy z tasiczka pod katem efektow uzyskanych dzigki zastosowaniu
techniki fotomontazu

- podaje przyktady wykorzystania fotografii w zZyciu codziennym i sztuce

- tworczo interpretuje temat zadanej pracy plastycznej




Film

- wie, czym si¢ rozni film artystyczny od filmu komercyjnego

- wymienia niektore gatunki filmowe

- podaje typowe narzedzia filmowe

- dostrzega wplyw perspektywy, $wiatla, kolorystyki na atmosfere filmu
- podejmuje prob¢ wykonania plakatu filmowego

- dokonuje podziatu gatunkow filmowych

- okresla gatunki filmowe w przedstawianych fragmentach filmow

- na przyktadach prezentowanych fragmentéw omawia wptyw poznanych elementéw
plastycznych na atmosfere filmu

- analizuje wybrane fragmenty filmowe pod katem efektow uzyskanych dzigki zastosowaniu
odpowiednich $rodkow plastycznych

- podejmuje proby krecenia etiudy filmowej z wykorzystaniem efektow cyfrowych kamery
wideo

Instalacja - thumaczy, czym jest instalacja - analizuje przyktady r6znych instalacji pod katem wykorzystanych materiatow i uzyskanych
- podaje przyktady materiatéw wykorzystywanych w instalacji efektow
- podejmuje probe wykonania instalacji na zadany temat z wykorzystaniem - tworczo stosuje w dziataniach plastycznych wiedzg na temat instalacji
przygotowanych materiatéw
Happening - thumaczy, czym jest happening - samodzielnie, za pomocg internetu, zbiera informacje na temat przeprowadzonych w Polsce i

- podaje przyktad happeningu
- uczestniczy w klasowym happeningu

na §wiecie happeningdw
- prezentuje na forum klasy zatozenia wybranych happeningow
- tworzy scenariusz klasowego happeningu i czynnie w nim uczestniczy

Poznaj swoj

- wymienia zabytki swojego regionu

- wymienia najstynniejsze polskie zabytki i muzea

region! - podaje nazwy placowek kulturalnych w swoim regionie - podaje nazwisko artysty dzialajacego w najblizszej okolicy i charakteryzuje jego tworczosc¢
- umie odpowiednio zachowac¢ si¢ w muzeum - sporzadza mapg¢ artystyczng okolic swojej szkoty
Sprawdz sig! - samodzielnie wykonuje ¢wiczenia sprawdzajace z podrgcznika - tworczo analizuje i interpretuje przedstawiane przez nauczyciela dzieta sztuki, stosujac
- prébuje analizowaé prezentowane przez nauczyciela dzieta sztuki pod katem | wiedzg nabyta na lekcjach i wtasne doswiadczenia
wykorzystania plastycznych $rodkow wyrazu, okreslenia form twdrczosci, - ma rozlegla wiedz¢ na temat polskich zabytkow
narzedzi i technik - ciekawie opowiada o zabytkach swojego regionu
- wymienia najstynniejsze polskie zabytki i dzieta sztuki oraz zabytki swojego
regionu
Utrwalenie - bierze udziat w grze dydaktycznej, wykazujac si¢ opanowaniem materialu |- tworzy badz tworczo uczestniczy w grze dydaktycznej, wykazujac si¢ opanowaniem

wiadomosci z
catego roku — gra
dydaktyczna

nauczania w zakresie podstawowym

materiatu nauczania z plastyki w stopniu rozszerzonym




